


Dominé Biblico
A Armadura de Deus

Guia de Instrugdes e Regras

Referéncia biblica: Efésios 6:10-18

Pdblico-alvo: Criangas a partir de 5 anos, com auxilio de um adulto quando
necessario.

NUmero de jogadores: 2 a 4 jogadores.

Material: 28 pecas de domind.

1. OBJETIVO DO JOGO

Aprender sobre a Armadura de Deus de maneira divertida, associando cada
elemento ao seu significado biblico. Vence o jogador que conseguir descartar
todas as suas pecas primeiro.

2. PREPARAGAO
1.Recorte as 28 pegas do domind.
2.Embaralhe todas as pegas com as figuras viradas para baixo.
3.Distribua as pecas conforme a quantidade de participantes:

DISTRIBUIGAO DAS PECAS

2 jogadores: 6 pecas para cada jogador e 16 pecas no monte de compra.
3 jogadores: 6 pecas para cada jogador e 10 pecas no monte de compra.
4 jogadores: 5 pegas para cada jogador e 8 pecas no monte de compra.

e Coloque as pecas restantes viradas para baixo, formando o monte de
compra.
e Escolha por sorteio quem comegara.

3. COMO JOGAR

1.0 primeiro jogador coloca uma pega no centro da mesa.

2.0 préximo jogador deve conectar uma de suas pegas a uma das
extremidades abertas do dominb.

3.A conexdo deve ser feita entre a ilustracdo de um elemento da armadura e
a palavra que representa seu significado biblico.

4.As pecas podem ser giradas para realizar as conexodes.

5.0s jogadores continuam suas jogadas em sentido hordrio.

Exemplo: se uma das extremidades apresentar a imagem do escudo, o
jogador deverd encaixar uma pega com a palavra FE. Se a extremidade
apresentar a palavra SALVAGCAO, deverd encaixar uma pega com d imagem
do capacete.

Atencdo: a ilustracdo e a palavra da mesma peca ndo precisam corresponder
entre si. A associagdo correta acontece no encontro entre duas pegas.



4.E SENAO TIVER UMA PEGCA COMPATIVEL?
O jogador deverd comprar uma peca do monte.
e Se a peca comprada puder ser utilizada, poderd jogd-la imediatamente.
e Caso contrdrio, deverd passar a vez.
¢ Quando o monte de compra acabar, o jogador sem pecas compativeis
apenas passa a vez.

5. DESAFIO BiBLICO
Sempre que realizar uma conexdo, o jogador deverd identificar a associagdo
formada. Por exemplo:

e 'O cinto representa a verdade.’
e 'O escudo representa a fé."
e "A espada do Espirito é a Palavra de Deus.”

Para criangcas maiores, o educador poderd incentivar uma breve explicacéo
do significado biblico.

6. QUEM VENCE?

Vence quem descartar todas as suas pegas primeiro!

Se nenhum jogador conseguir realizar novas conexdes e o monte estiver vazio,
a partida termina. Nesse caso, vence quem tiver menos pegas na mdo.

Em caso de empate, os jogadores compartilham a vitéria.

7. GABARITO DAS ASSOClAgéES
CINTO
Verdade (Efésios 6:14)

COURAGA
Justica (Efésios 6:14)

CALCADOS
Evangelho da Paz (Efésios 6:15)

ESCUDO
Fé (Efésios 6:16)

CAPACETE
Salvacéo (Efésios 6:17)

ESPADA DO ESPIRITO
Palavra de Deus (Efésios 6:17)

MAOS EM ORACAO
Oracdo (Efésios 6:18)



Observacgdo biblica: a oragdo é ensinada juntamente com a Armadura de
Deus, mas ndo & descrita como uma peca fisica da armadura.

8.DICAS PARA PAIS EEDUCADORES
Para criangas pequenas, permita que utilizem o gabarito das associagdes
durante a partida.

Para criangas que jd conhecem a passagem biblica, proponha o desafio de
jogar sem consultar o gabarito.

Antes ou depois da brincadeirq, leia Efésios 6:10—18 com as criangas e converse
sobre a importdncia de permanecer firme no Senhor.
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